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As guesties do simulador sédo avaliadas por profissionais PMPs,
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possuem estas cerfificagdes para o seu quadro de trabalho.
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1 Informacgdes Basicas

Sair  Comprar  Parceiros  Gerar Boleto
Selecione a forma de pagamento

BOLETO)

Transferéncia Eletrinica

COMTRATO DE LICENCA DE LSO i
Leia o contrato de licenga antes de utilizar este programa. Ao aceitar o contrato, vocé concorda em ubilizar a versdo DEMO do simulador |E
FMP & expresza sua total aceitacdo de todos oz termos e condigBes aqui estabelecidos. Da mesma forma, o uso do programa implica a
aceitacdo dog termos e condigtes deste contrato de licenga.

E ste contrato de licenca representa todo o acordo firmado entre o Licenciado e a ASAS SOFTWARES TECHNOLOGIA. Da mesma forma,
e hog casos permitidos pela legislacdo aplicivel. os termos e condigde: do presente contrato de licenga deverdo prevalecer em

relagada qualquer comunicado ou material publicitario, cazo tal matenial contradiga algurn dos termos e condig@es ou seja anterior a este
ntrato de licenca;

A aceitacdo dos termos e condicdes deste contrato ndo concede nenburn direito de propriedade sobre oz programas ou produtos
pertencentes 3 ASAS SOFTWARES TECHOLOGIA ou a seus fornecedores de sothware.

I Aeeito az condic ciria zobre o uza do-simuladar PMP apenas neste computadar.

| 0002-0655-BFEB-FBFF-029A-E 3FF

7 ol +%
Confirmar L@ Testar Simulador Mo Sair
d
Bzaz Softwar anoz desenvolvendo produtos de qualidade para vocé. Acesse o site: I.fvulww.a:ISSDftll"'hl/‘ﬂmigwM
! 1.2

Figura 01 1.1

1.1 Sair da aplicacao
- Clique emsair para finalizar a aplicacéo.

1.2 Testar aplicacéo

- Paratestar a aplicacdo com seus recursos limitados, dever&lisado nesta opcao. A versao DEMO é
composta por 30 questdes de 2.300 questdes congabstsimulador.

- Todas as questbes sdo comentadas para dar umamxilio no aprendizado, além de exibir qual ésposta
correta.

1.3 Licenciando a aplicacao

- A opcaoconfirmar sera utilizada quando voceé for registrar o sistatrewvés da licenca que sera lhe enviada
apo6s a confirmacédo de pagamento.

- A licenca enviada pela empreA8AS SOFTWARES e TECNOLOGIA devera ser copiada e colada no
campo senha. Feito isso, deverd ser clicado no lootéirmar para registrar a aplicacao.

- A aplicacao nao expira podendo ser utilizada semp computador no qual foi registrado.

www.asassoftwares.com.br 1
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1.2

11

1.4 Aceitar as condi¢des de uso da aplicacao

- Tanto para testar a aplicacdo no modo DEMO oa pygistrar a licenca, o mesmo devera ser marcado.

1.5 Contrato de Licenca de Uso

- Esse contrato explica quais sdo as normas ddaigplicacdo e o mesmo devera ser lido para dutiaos

problemas.

- Devera ser utilizada a barra de rolagem partr o0 contrato.

1.6 Formas de Pagamento

- A empresa ASAS oferece algumas formas de pagancamho: Boleto, Paypal, Pagseguro da uol ou ate

mesmo transferéncia eletronica.

1.6.1 Boleto

- Ao clicar na forma de pagamento conforme figuta(ilem 1.6), sera exibida a tela abaixo (figura fara

vocé escolher a opcéo desejada.

Selecione a opgao dezejada

PayPal
VISA o

/ Y alor da Boleta

Pagamento:

C— |

Laamian

Transferéncia Eletronica

- Para confirmagdo do pagamento e liberagdo da licenga, devera zer enviado o cddigo "nogzo namero'’ da boleta para

0 e-mail; suportef@azassoftwares. com.br

- Prazo de confirmagao do pagamento: 48 Horaz

Figura 02

- O valor da boleta sera referente a quantidadieelecas desejada, caso vocé participe de um grepstudo

ou algo semelhante. Atualmente a ASAS possui
www.asassoftwares.com.br

vaf@gas de preco promocionais no site

www.asassoftwares.com.br

Asas Softwares - 5 anos desenvolvendo produttessqualidade para vocé.



- A ASAS possui outros simuladores de mercado retdgede Tl como: ITIL, COBIT e PMP. Nao
necessariamente, caso vocé queira comprar mainadiaenca para ter um desconto, a mesma tem quie se
uma unica aplicacdoExemplo. No site www.asassoftwares.com.iem a tabela de precos pra varias
guantidades de licencas. Vocé poderia compraeBg¢as sendo uma para PMP e outra para ITIL porragop
mais acessivel conforme a tabela de precos.

- Uma vez escolhido uma ou mais licencas, basitadig valor desejado no campalor da boletaconforme
figura 02 (Item 1.1) e clicar no simbolo da boletmmforme figura 02 (item 1.2) para gerar a boleta d
pagamento.

1.6.2 Paypal

-

aardan

kel (@) pagsea 4O 7S a
VISA o e

Transferencia Eletrénica

Usuano de e-mail para transferéncia:
thiago. marting@msnh, com

Site: waw pavpal. corn. br

Figura 03
- O pagamento pode ser feito através do canal selgupaypal conforme o item 1.1 da figura 03.
- O endereco de e-mail para depdsito devera derrfeiitem 1.2 da figura 03.

1.6.3 Pagseguro da Uol

www.asassoftwares.com.br 3
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= T
 Formas de Pagamento | Asa

| Selecione a opgao dezejada

PayPal

|

VISA

Transferéncia Eletranica

Usuario de e-mail para ransferéncia:
thiago. martinz(@mzn. com

Site: hiteyd v pageedqura. com. bre

]

1.1

Figura 04

- O pagamento pode ser feito através do canal selgupagseguro da uol conforme o item 1.1 da figdra
- O endereco de e-mail para depésito devera derrfeiitem 1.2 da figura 04.

1.6.4 Transferéncia Eletronica

www.asassoftwares.com.br 4
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fnrrhas{fe Pagamento | Asas Softwares Tecriologia

Selecione a opgao dezejada |

Paypa, (ﬁ-}pﬂgﬂ-’f}f”'{} '.':]

usn [

Transferencia Eletrénica

Banco._.: REAL

Agéncia.; 0181

Conta..._: 8936280-2

Titular.._: Thiago Moraes M arting
CPF.......:051.307 856-81

Banco._..: BRADESCO
Agéncia.; 2306-3

Conta._._: 00093353

Titular.._: Thiago Moraes M arting
CPF.......:051.307 856-81

Banco...: HSBC

Agéncia.: 1323

Conta..__: 00316-46

Titular.._: Thiago Moraes M arting

Figura 05

- O pagamento eletrbnico podera ser feito atraeéguadlqguer uma das contas bancarias informadaguna f
05.

1.7 Cdbdigo de registro por computador

- Cadigo exclusivo do computador no qual a apliodo@instalada.

1.8 Efetuei o pagamento e agora?

- Uma vez feito o pagamento em qualquer uma daSespgesejada, devera ser enviado para 0os e-maikoab
as seguintes informacdes:

- Caodigo gerado pelo simulador do computadnigunal realmente for estudar conforme o codigo
exibido no item 1.7 da figura 01.

- Copia do comprovante de pagamento para o0s e-nmgilsorte@asassoftwares.com.ler
gerencia@asassoftwares.com.br

- Seu e-mail seré respondido apds a confirmacggmgamento e a licenca sera enviada por e-mail axo e
48 horas no maximo.

www.asassoftwares.com.br 5
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- A aplicacdo gera um codigo conforme figura Oité.7 para cada computador no qual foi instalado. A
licenca que sera enviada para o licenciado, fuacéoapenas no computador que pertence ao codigadenv
N&o existe a possibilidade de migracéo da liceaga putro computador.

- A empresa ASAS nao responsabiliza por PERDA oWRO do computador no qual foi registrada a licencga.
1.8.1 Backup

- Para fazer o backup do simulador no caso de gmd no sistema operacional ou hardware vocé dever
salvar a pasta PMP que fica dentro de C:\. Qualguarlema que venha ocorrer no seu computador bast
voltar a pasta de backup que o simulador estadoando normalmente.

1.8.2 Devolucao

- Uma vez enviado a licenca, ndo sera possivaelafaetdevolucéo do dinheiro pago.
1.8.3 Preco

- Em caso de divergéncia, o preco valido € o aodatASAS SOFTWARES e TECNOLOGIA.

www.asassoftwares.com.br 6
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2 Escolhendo sua area de conhecimento — DEMO

-
<<Simulador da Prova>> - 2300

/ Integracdo - 380

Ezcopo - 185

2.4

Tempo - 235

Custo - 206

[Qualidade - 139

2.3
FH - 211
Comunicacio - 144
Rizco - 201
Aquisicdo - 264
Cizlo de vida do projeto - 37
|ntroducdn ao Gerenciamento de Projetos - 58
Proceszoz de gerenciamenta de Projetos - 1390
Moduloz bloqueados - Liberado apos a Compral
. *ﬂ .
v Confirmar Sair
2.2 Figura 06

2.1

2.1 Sair da aplicacéo
- Ao clicar neste botéo, a aplicacdo sera fechada.

2.2 Confirmar area do conhecimento
- Uma vez selecionado a area de conhecimento, tlacstano botéo confirmar para iniciar o exame.

2.3 Selecionar Area

- A area de cores verdes significa que a aplicad@&MO e que no momento vOCcé Ndo possui acessa@aetaqu
nao registrar a mesma.

www.asassoftwares.com.br 7
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- Na versdo DEMO seré exibido apenasmulador da prova conforme item 2.4 da figura 06 que é o bolao de
200 guestdes de uma base de conhecimento de mai8af:questdes apos a versao ja licenciada. Nawer
DEMO, sera exibido apenas 30 questfes para suaeagahnto a aplicacao.

- Na versao licenciada, vocé possuira ent@ormulador da prova que faz uma mistura de todas as questdes ds
base de conhecimento Ihe exibindo entdo 200 quesifievocé podera escolher uma area especifca 4t3)
da figura 06 para aprofundar seus estudos.

2.4 Simulador da Prova
- Exibe 200 questbes para estudo aleatorias debaseade conhecimento de mais de 2.300 questdes.

3 Escolhendo sua area de conhecimento — Licenciado

" S

<<Simulador da Prova>> - 2300

Integragio - 380

Escopo - 185

Tempo - 235

Custo - 206

[ualidade - 189

RH - 211
I:::umunicaf?ﬁcu -144

Rizco - 201

.l'l‘-.q.u.isiEED - 264

Cicla de v'lu:la-u:l-?u.prc.u!eh:u - 37
Intrndy.u;.é_'n an Gerenciamento de F'ru:i.ieh:us - 58

Froceszoz de gerenciamento de Projetos - 130

Recuperar ulima PROYA

3.1 o &
v Canfirnar q Sair

Figura 07

www.asassoftwares.com.br 8
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3.1 Recuperar dltima prova

- Veja que na figura 07, todos os modulos do siatgnestéo liberados na verséo licenciada.

- Talvez esse recurso da aplicacéo seja o maisriamte durante todo o seu estudo. Como muitas pesEm
possuem tempo para sentar horas e horas paraisardsas estudos de uma Unica s6 vez, devido aloallios
e correria do dia a dia, este recurso foi feit@gacilitar o seu aprendizado. Este recurso Ihenperque vocé
possa continuar fazendo a prova na ultima questégue parou, mesmo desligando o computador.

- Imagine uma prova de 200 questfes que vocé gastalmente 3 horas e meia de 4 horas para fgaewva
toda. Conte nos dedos a quantidade de pessoa®sgs (pdo este tempo para sentar e fazer a peuna
Unica s6 vez. Muito pouco, concorda? Se vocé fa dassas pessoas, melhor ainda para seus estudos.

- Essa opcéao é exibida quando vocé fecha a afbicdicando no botdo despertador na barra infeanforme
figura 08 item 3.2. Desta forma, toda vez que valmédr o simulador, na tela que vocé seleciona a dee
conhecimento, sera exibido o bot@zuperar Gltima prova. Esse recurso serve também para problemas de
gueda de energia ou de hardware que as vezesaeiomnho e que te deixa de maos atadas.

Desempenho por area de conhecimento

Pazze no exame de primeira com este produto que é lider em vendas no mercado de TL.
Aszas Softwares - 5 anos desenvolvendo produtos de qualidade para vocé.

Seja um Parceiro, Monte um grupo de estudo, Tabela de precos e Manual. Clique agu o
Efetue o BEGISTHO e ganhe 2300 questdes comentadas! Questdo 16 de 30

[~ Marcar para Revizdo

Tempo restante: 00:35:49

Um gerente de projetos esta no meio do processo de execugac de um projeto de construgdo muito grande,
quando descobre que o tempo neceszano para concluir o projeto € maior do que o prazo dizponivel. Qual é a
MELHOR coiza a fazer?

Reduzir o ezcopo do produto

R eunir-se com a adminizstracdo e dizer que a data zolicitada ndo pode ser cumprida

Fazer horas extras

Determinar opples para comprezzao do cronograma e recomendar uma dag opgdes para a administragao

Abandanar Entregar Yaltar Priwima

T: Pauzar /Yoltar Tempo | Enter: Flesposta coreta | Area: <<Simulador da Provas»

Figura 08
3.2

www.asassoftwares.com.br 9
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4 Simulador da Prova

T empenha por area de conhecimento
|

| |
=
Tempo restante: 01:09:36
4.1
Cuestdo 1 de 58
[T Marcar para Bevis3o
E posszivel identificar partes interessadas em quais grupos de processos de gerenciamento?
4.2
Iniciacdo, planejamento, execucdo, monitoramento & controle & encerramenta.
Iniciagdo e planejamento
2 Planejamento e monitoramento e contole
tonitoramento e controle & enceramenta
Abandonar Entregar Wolkar Prowima
T: Pausar / Woltar Tempo | Enter: Fesposta coneta | Area: Intoduc3o ao Gerenciamento de Projetos
Figura 09
4.4 4.t 9 4.1C

4.1 Grafico de desempenho

- O gréfico de desempenho mostra a média de aqmtaEea de conhecimento. Através dele vocé copssg)
avaliar quanto ao aprendizado. Esse gréfico songeaxéido caso a resolugdo de seu computadordarmu
igual a 1024. Caso sua resolucao seja inferioré yamera ver o mesmo grafico de forma grande co&for
item 4.9 da figura 09.

4.2 Marcar questao para revisao

- Aguelas questdes que vocé possui duvida quargspista, podera ser marcada pra revisdo, ounsefmal
da prova, vocé podera voltar somente nas questiEsaadas.

- Para marcar a questéo para ser revisada, bestara item 4.2 da figura 09.

www.asassoftwares.com.br 10
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4.3 Marcar resposta certa
- Para cada pergunta é exibido 4 respostas quesgoaearcada conforme o item 4.3 da figura 09.

4.4 Pausar prova

- Apertando a tecla de atalho T do teclado, o tengoesposta da prova é congelado. Para voltampate
basta teclar novamente a tecla T.

4.5 Mostrar resposta certa e comentarios

- Mesmo antes de responder uma questdo ou dezéinai prova, vocé podera ver a resposta correta e
comentario de cada questdo. Para isso, é neceagpéri@r a tecla ENTER do teclado. Para voltarstade
anterior sem exibir a resposta, basta apertar newaama tecla ENTER. Veja um exemplo conforme aréidud
abaixo.

s — empenhn por area de conhecimento Rizco
g . |

e

“océ deve lembrar de umna questio parecida com resposta diferente. As atividades de operacdes e manutengio ndo $30 parte de projetos. O
trabalho de coletar dados. reunir-2e com og responsdveis pelas operagies: e manutencdo para explicar o projeto & outras atividades semelhantes
devemn zer incluidos no projeto.

[T Marcar para Revizio

Aszpectos importantes de um produto incluem operagoes e manutengao continuas. Qual das afirmativas a seguir
MELHOR descreve como az atividades de operacioes e manutengao afetam um projeto?

Elaz dewvem ser incluidas como atividades na EAP do projeto.

0 trabalho envolvido na entrega do produto do projeto dewe ser incluido como parte do pr-:uietu:u.

C) [ Elaz devern ser executadas como projetos separados sob um prograrma mokuo.

(B} o Elas ndo devem ser divididas como fases separadas do cicla de vida dao projeto:

Resposta Comreta: B
Ahandaonar " Entregar Wolkar Fromima

T: Pauzar / Voltar Tempo | Enter: Resposta cometa | Area: <<Simulador da Provazs

Figura 10

www.asassoftwares.com.br 11
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4.6 Abandonar a prova
- Ao abandonar a prova, a aplicacao sera finalizaal@rova em andamento sera perdida.

4.7 Entregar a prova
- Ao entregar a prova, sera exibida a tela abaixdorme figura 11 com o resultado de acertos evagém.

. empenha por area de conhecimento Rizco
c:-c:Surda Provas=» | . Fapopn |

| | |
[ e y V.

Tempo restante: 03:58:13

Questdes Corretas
Questdes Erradas
2 Corretas

26 Erradas

% Aprovacio

Reprovadolll

P O it L5 0 Pl
B; Iriciar prova ) Alea = Impressan Woltar Prdwirma

T: Pauszar / Voltar Tempo |

1.2 1.1

Figura 11

4.8 \Voltar questao
- Mesmo com as questdes ja respondidas, sera pbesitar as questdes anteriores.

4.9 Proxima questao
- Mesmo com as questdes nao respondidas aindgyasi&el avancar para as questdes seguintes.

www.asassoftwares.com.br 12
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4.10 Visualizar grafico

- O grafico de desempenho mostra a média de aqetazea de conhecimento. Através dele vocé carssg)
avaliar quanto ao aprendizado conforme o item 4.Bgdira 09.

4.11 Impresséao do resultado da prova

- E possivel visualizar no formato de relatri@suitado da prova e salvar ele nos formatos PDFg\&o
Excel. Com isso, vocé pode fazer um comparativaplendizado juntamente com o grafico de desempenho.

- Para efetuar a impresséao, basta clicar no itérednforme figura 11.

4.12 Botao area

- Apés efetuar a entrega de uma prova, sera poseieeiona a proxima area de conhecimento e cameca
novamente uma nova prova conforme item 1.2 dadidar

5 Quero comprar um pacote de licencas. Qual o proce  dimento?

- Caso esteja participando de um grupo de estudgsoo outro motivo deseja comprar um pacote aadas,
segue o procedimento:

» O valor do pacote de licenca deve ser verificadtabala de precos no sitevw.asassoftwares.com.br

* Escolha a forma de pagamento conforme o item darhdhe envie o0 comprovante de pagamento para
0 e-mailsuporte@asassoftwares.conelgerencia@asassoftwares.com.br

» Deveré ser enviado também por e-mail o nome e epdele e-mail de todos os stakeholders que serédo
licenciados.

- Existem duas formas de distribuir as licengas:

e Cada licenciado devera enviar o codigo gerado gigtalador conforme o item do menu 1.7 para os e-
mails citados acima. A empresa ASAS estara venifloase nhome do licenciado e e-mail bate com a
lista de e-mails enviados pelo responsavel pelpade estudos. Caso sim, a ASAS estara enviado
licenca com copia para o responsavel pelo grupestieglos para seu controle de quem esta solicitand
as licengas.

* Uma outra forma € o proprio responsavel pelo grgastudos solicitar a licenca a empresa ASAS.
Assim ele mesmo faré o controle de quem esta ol a licenca.

6 Problemas na aplicacéo

- A aplicacdo foi homologada no sistema operacidadows. Caso o licenciado abra o sistema em sutro
sistemas operacionais, ndo podemos garantir odoagiento da aplicacao.

6.1 Instalei o simulador e 0 mesmo apresenta erro

(Solucéo 01)

Tentar mesmo através do seu Windows a alternativa:

- Clique com o botéo direito do mouse em cimaxdretavel PMP -> Propriedades

- Clique na ABA compatibilidade e em seguida marguopcdo "Executar esse programa em modo de
compatibilidade™ e selecione o sistema operaciorza$ novo que aparecer.
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- Confirme todas as opc¢des que aparecer e tenteamulador novamente.

Obs.: Caso nao consiga ainda, tente selecionatodo compatibilidade um outro sistema operacional.
(Solugéo 02)

Instalar uma maquina virtual com Windows 32 biisstalar o novamente o Simulador.

(Solugéo 03)

Entre no diretério onde o simulador foi instalade:(C:\), copie a pasta PMP, cole no diretério Meus
Documentos do usuario e verifiqgue se o problemadsolvido. Normalmente a pasta Meus documentos nac
possui problemas de permissao. Verifique se o sedrio possui perfil de Administrador!
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